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Instructions for Use 



Electronic volleyball 

Carefully read these instructions 
before you start playing! 

(1 or 2 players) Press RESET 

NsKt press key 1. 

Your television screen has turned 
inlo a volleyball court. On eilfier 
sideof the net a learn of six players. 
The red team (on the lefl-fiand side) 
is controlled t^y the left handset, the 
blue team by the right handset. 



Starting the game 

The red team (left handset playing 
from left to right) starts the game 
and is first to serve. One of the red 
players is standing behind the 
base-line, ready to serve. Hei^illdo 
so when the joystick of the left 
handsel is moved, diagonally 
upwards, In the direction the ball 
has to be served. 

Playing the Videopac-Volleyball 

The purpose of the game, as you 
may know, is to keep the ball from 
touching the floor on your side of the 
net and return it in such a way that it 
will touch Ihe floor on your 
opponent's side of the court. 
With the Videopac version ol the 
game there is no Itmd to Ihe number 
of limes you may play the ball 
before it passes the net again. 
There's no outside- rule either and 
the ball may even be played via the 
rear wall and the ceiling of the hall. 
Use the joystick of your handsel to 
manoeuvre your players trying to 
block the ball or catch it in the 
rear-field. With the joyslick you also 
control the direction in which the 
ball is played. Your men will only 
play the ball when you move your 
joystick. If you leave it in neutral 
position, they will not touch the 
ball and let iinasa 



When you think one of your players 
is in a good position to smash or 
' 'spike' ' the ball, press the action 
button of your handsel and the ball 
will travel at double speed! 

Attention When Ihe ball is served, 
it will travel at minimum 
speed Every lime a 
player touches the ball, 
itwillgofasterunlilithas 
been played by seven 
players and has 
reached its maximum 
speed! 
Scoring points 
You can only score points when 
serving the ball. You gel one point 
tor every time you succeed in 
making the ball touch the floor on 
your opponent's side ol the court 
while you are serving. 

If a poinl has been scored, the nexl 
"point scored" .... 
... will appear at the bottom of your 
TV screen. 

The computer also keeps track of 
the score lor you. On the left-hand 
side - in red - for the red team (left 
handsel] and on the nght-hand side 
- in blue - for the blue team. 

Winner is the player who leads his 
team to ten viciorip= 



Each time a game is linished, 
press RESET [A], SELECT GAME' 
is shown on Ihe screen. Now 
(a) Select another game. 
Or (b) Select another Videopac, 

Remove existing Videopac 

by placing one hand next lo 

it, and pulling handle 

upwards. 

Replace Videopac in its box. 



Reler now lo Instructions for 
Use of the next Videopac. 
Or (c) Plug aerial back into TV, and 
unplug the Videopac 
Computer from the mains. 
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Serve change 

It's obvious that the serving team 
has the advantage. The red team 
starts and it's up to the blue team 
(right handsel) to take his turn 
serving etc. If the defending team 
succeeds in piaying the ball in such 
a way that it touches the floor on the 
other side of the court, no point is 
scored, like with actual volleyball. 
It does mean however that the 
opposing team takes over the 
service and thus may score points. 

If this happens you will read, at the 
bottom of your screen, "serve 
change" 

Playing Volleyball against the 
computer 

You can practise as much as you 
want because you may also play 
against the computer. 

First press RESET and next key 1 
again. 

Choose the team you want to play 
with and move the joystick of your 
handset so the computer knows 
which side you are on (left handset 
= red team, right handset = blue 
team). You have to act fast and 
make your choice within five 
seconds! 



The team you tiave chosen will 
maintain its original colour. The 
computer-controlled team however 
will change its colour. The red team 
will change into white uniforms and 
the blue team will appear in black. 

You will find that the computerplays 
the game rather well. What's more. 
It adjusts its playing speed 
automatically to your level of skill! 

To study the game 

Videopac-Volleyball is a fast 
moving game that requires skill and 
experience to win. You need a keen 
eye and excellent reaction speed. If 
you want to see how the game 
should be played, Tust walch the 
computer. First press RESET, next 
press key 1 and wait. After about 
five seconds the computer will take 
overfor both teams. The red team 
turns white, while the biue team 
turns black. Just walch the experts 
and see how they "spike " the ball 
from time to time! 

To start a new game 

When either team has scored ten 
points, the game is over. You can 
start a new game by first pressing 
RESET, then key 1 etc. It seems fair 
to change handsets at this point of 
time. 



Check procedure 

If you suspect a fault in the 
equipment follow this procedure 
(with a Videopac installed). 
Press RESET (A). The TV will emit 
ashort sound, and 'SELECT GAIvIE' 
should appearon your TV screen. 
If not, ensure thai the equipment is 
set up properly as detailed in the 
Instructions for Use (both of the 



equipment, and of the Videopac 
used). If the fault remains, take 
both the equipment and Videopac 
to your dealer. 
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start of game 



Ceiling 



Move joystick lo setvE. 
Left handsel starts 



ready lo serve 
Score red learn 




Game situation 

Red player has smashea I Bpiked") td 
ball. Neilherleamtias scored yet 



Game situation 

Blue learn was last to serve Ball loLches 
the rioor on Iheir hall ol the court Serve 
changes ID Ihe red team 



t t 
t t 



Score 
red team 
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Scare 
blue lean 
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Game situation 

The blue team has scored a point 



Game situation 

The blue learn has nvon this game with a 

score ol 10 lo 9 



Gebrauchsanleitung 



Elektronischer Volleyball 

Lesen Sie diese Bedienungsanlei- 
tung sorgfaltjg durch, bevor Sie mit 
dem Spiel beginnen. 

1 oderaspielerRESETdriJcken, 
unddann Taste 1 

Ihr Fernsehschirm hat sich jetzt in 
ein Volleyball-Feld verwandelt. Zu 
beiden Seiten des Nelzes slehl eine 
Mannschafl mit 6 Spietern. Die role 
Mannschall (links) wird mitder 
linken Handbedienungsemheil 
gesteuerl. und die blaue Mann- 
schafl mit der rechten. 

Spielbeginn 

Die rote Mannschafl (linke Hand- 
bedienungsetnfieit, von iinks nach 
rechts spielend) beginnt das Spiel 
und gibt als erste an. Ein rater 
Spieler stefit hinter der Gtundlinie - 
bereit zur Argabe. Die Angabe 
erfolgl. wenn der Bedienungshebel 
der iinken Etnheit diagonal nach 
oben in die Richtung bewegt wird. in 
d[e der Bail angegeben werden 
muG. 

Volleyball-Spielen mit 
Programm-Cassette 28 

Sinn des Spiel ist, wie Sie vieiieichi 
wissen, dafurzusorgen,dal3der 



Ball den Boden aut Ihrer Seite des 
Netzes nichl berijtirt und ihn so 
zurijckzugeben. daRerden Boden 
auf der SpieHeldseite Ihres 
Gegners mogiicbst beriitirt. 

Bei dieser Spielversion kdnnen Sie 
den Ball unbegrenzt hajfig spielen, 
bevor er das Nelz wieder passiert. 
Es gibt auch keine Aus-Regel, und 
der Bail kannsogaruber die 
HiJckwand oder die Decke der Halle 
gespielt werden, Bewegen Sie Ihre 
Spieler mil dem Hebel Ihrer iHand- 
bedienungseinheil und versuchen 
Sie, den Ball aufzuhalten oder im 
hinteren Ted des Spieifeldes zu 
langen, Mit dem Handbedienungs- 
hebel konnen Sie auch die Spiel- 
richtung des Baiies sleuern, Ifire 
Spieler nehmen den Ball nur an, 
wenn Sie den Hebel Ifirer Hand- 
bed ienungseinheit bewegen. 
Wenn dieser Hebel in neutraler 
Stellung ist, berijhren die Spieler 
den Ball nicht und lassen ihn 
passjeren. 



Wenn Sie glauben, dal3 ein Spieler 
eine gute Position hat, um den Baii 
zu werfen, drilcken Sie die 
Aktionstaste Ihrer Bedienungs- 
einheit, und der Ball lliegt mit 
doppelter Geschwindigkeit. 



Achtung: Wenn der Ball 

angegeben wurde, fliegt 
er mit Mindest- 
geschwindigkeit. Immer 
wenneinSpieier den Bali 
beruhrt, fliegt er 
schneller, bis ervon 7 
Spielern gespielt wurde 
und seine maximale 
Geschwindigkeil erreicht 
hat, 

Punkte 

Sie konnen nur Punkte erzielen, 
wenn Sie den Ball angeben. Sie 
erhalten jedesmal einen Punkt, 
wenn es Ihnen geiingl, daf3 der Ball 
den Boden auf der anderen Seite 
des Spieifeldes berijhrt, wahrend 
Sie die Angabe machen. 

Wenn ein Punkt erzielt wurde, 
erscheint unlen aut Ihrem 
Bildschirm der Text "Treffer" 

Der Computer zahit die Punkte fur 
Sie - links (in rot) fur die rote 
Mannschafl (linke Bedienungs- 
einheit)undrechls(inblau)furdie 
blaue Mannschafl. 

Gewinner ist der Spieler, der seme 
Mannschafl zehnmal zum Sieg 
fuhn. 



Bei Spielende dnjcke RESET, es 
erscheint 'SELECT GAME' auf 
dem Bildschirm. Sie konnen nun 

a) ein anderes Spiel aus der 
Cassette wahlen, 

b) eine andere Videopac- Cassette 
nehmen, indem Sie die gerade 
benulzte an ihrem Handgriff 
herausziehen. Stecken Sie die 
Cassette in ihre Schachtel und 



verfahren Sie nach der 

Gebrauchsanleitung fur die neue 

Cassette. 

c] Sleeken Sie die Antenne 

wieder in das Fernsehgerat und 

Ziehen Sie das Nelzteil aus der 

Steckdose. 
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Wechscr beim Angeben 

Das Team, das die Angabe machi, 

ist natiirlich im Vorteil Die rale 
Mannschaft beginni, und die blaue 
(rechte HandbedJenungseinheri] 
mufi nun versuchen, sine Ball- 
angabe machen zu dijrien 
Wenn es der Verteidjgungs- 
mannschaft gelingl, den Ball so zu 
spielen, da3 er aui der anderen 
Seiie des Neizes den Boden 
berutirt, so zahit das, im Gegensatz 
zum echten Volleyball, zwat keinen 
Punkl, bedeulei jedoch, daI3 die 
Mannschafl die angabe machen 
dart und damit Punkte erzielen 
kann. 

Wenn dies der Fall ist.erscheini am 
unieren Rand Ihres Fernsehers die 
Texlzeite "Wechsel der Ball- 
angabe" 



IhrerBedienungseinheit.damitder 
Compuler weili. auf welcher Seile 
Sie spielen (IJnke Bedienungs- 
einheil = rate Mannschati - rechle 
Bedienungseinheit ^ blaue 
Mannschaft] Sie miissen schnell 
handein und sich innerhalb von 5 
Sekunden enlscheiden. 

Die von Ihnen ausgewatilte 
Mannschaft behall Jhre Original- 
farbe. wahrend die Computer- 
Mannschaft ihre Farbe verandert 
die role Mannsctiaft bekomml 
weil3e Tnkols, und die blaue 
Mannschaft schwarze. 

Sie werden merken, dafi der 
Computer das Spiel ziemlicb gut 
beherrscht und dad er danjber 
hmaus seine Spielgeschwindigkelt 
Ihrer Geschicklichkeit anpaUl. 



ubernimmt der Compuler beide 
Mannschaften. Die rote Mannschaft 
wird weii5 und die blaue Mannschaft 
schwarz. Schauen Sie sich nun die 
"Experten" an und sehen Sie, wie 
sie den Ball von Zeil zu Zeit 
"nagein". 

Beginn eines neuen Spiels 

Wenn eine der beiden Mannschaf- 
ten 10 Punkte erreichl hat, isldas 
Spielzuende Siekonneneinneues 
Spiel beginnen, indemSiezunachst 
RESET driJcken, und dann Taste 1 . 
etc. Es scheint fair, in diesem 
Moment die Handbedienungsein- 
heiten zu wechseln. 



Volleyball spielen gegen den 
Computer 

Sie kdnnen uben, sovielSiewollen, 
denn Sie kbnnen auch gegen den 
Compuler spielen. wenn Sie 
mochten. 

Drucken Sie zunachsl RESET und 
dann wiederum Taste 1 . 

Wahlen Sie Ihre Mannschaft aus 
und bewegen Sie den Hebel an 



Studieren Sie das Spiel 

Volleyball nach der Programm- 
Casselte 28 ist em schnelles Spiel, 
das Geschickltchkeil und Erfahrung 
erfordert. Sie brauchen em 
scharfes Auge und eine schnelle 
Reaklion. Wenn Sie sehen wollen, 
wie das Spiel gespielt werden 
sollte, beobachten Sie den 
Computer. Zunachsl RESET und 
dann Taste 1 drucken und 
abwarten. Nach ca. 5 Sekunden 



Prufprogramm 

Vermulen Sie einen Fehler. so 
werfahren Sie mil einer 
eingesleckten Videopac-Casselle 
wie tolgl: 

Drucken Sie RESET und das 
Fernsehgeral gibl einen kurzen 
Ton ab und es sollte 'SELECT 
GAME' auf demBildschirm 
erscheinen. Ist dies nichi der Fall, 



GberprijfenSieden 
GeraieanschluR nochmal wie in 
der Gebrauchsanleitung 
angegeben. Funkiionierles 
Irolzdem nicht, so bnngen Sie 
bitte grundgerat und Cassette zu 
Ihrem Handler. 



Die Taslen 

RESET: Rjjckstellen 

Die Ariweisungen 

SELECT GAME: Spielewahi 



Spialbeginn 



ate MannschafI 
(links Hard- 
bedienungs- 
einheill 

roter Spieler, ^\ ^ 
lur Ballangabe ^ P 



^unkle Id role 
Maonschatt 



Decke 




zur Ballangabe, Hebel bewegen 
links Einheil bsgirnt 



blaue Uannschall 
[recbieHaridbedienungs- 

einhejt) 



Punkteliir-die 
blaue Uannschaft 



rii 



links Handbeflienungseinhepl 
role Mannscbafl 



Aktionsta^te drunken. 

urn denBall^Jschmetlein 

(auQer in honzonlaler Hichtung) 



Hebel bewegen, urn Spieler zu bewegen 
und llire SchjOnctilung festzulegen 
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Punkie rote 
Mannschatt 



Spiel situation 

Roler Spieler hat den Ball geschmetlen 
{spiked) Keine Mannschafthalbisher 
Punkie erziell. 




Punkte rote 
Mannschatl 



Spiels ilualion: 

die blaue Mannschatt hat einen PunkI 

erziell 
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rechte Handbedienungssinheit 
blaue MannschaH 




Spiels ituatlon 

die blaue MannschaH liat zulelzt 

angegeben Ball Derutinaut IhterHalfte 

den Bod en Ballangabe fur die ToTe 
Mannschatl 



Ball 
Punkie 
blaue 
MannscbaFl 
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Spiels iluation 

Die blaue Uannschaft Mai dieses Spiel mit 
1 9 Punklen gewonnen 



